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 Jeu de cartes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    Matériels :  

* 3 feuilles de papier (épaisses si possible).  

*  Quelques feutres et une paire de ciseaux. 

* Dessinez sur une feuille les cartes comme  le modèle ci-dessous. Reproduisez ces 
cartes en deux exemplaires. Découpez les toutes. 
 

 

 

Jeu du mistigri   

    Déroulement:  

* Règle du jeu : Le joueur le plus jeune commence. On joue dans le sens des aiguilles 
d’une montre.  
* Distribuez toutes les cartes. Les joueurs regardent si, dans leur jeu, ils peuvent 
constituer des paires de cartes  faisant 10 au total. Si oui, ils les posent devant eux, 
face découverte. Le jeu peut alors commencer.  
* Le premier joueur tire une carte au hasard dans le jeu de son voisin. Si il peut former 
une paire faisant 10 avec cette nouvelle carte il pose la paire devant lui. Si cette 
carte ne lui permet pas de former une paire, il la garde. Puis c'est au tour du joueur 
suivant (celui qui vient de donner une carte) de piocher dans le jeu de son propre 
voisin. Et ainsi de suite.  
* Le premier à ne plus avoir de cartes à gagner ! Toutes les cartes forment une paire 
à part la carte Mistigri (chat)!! Alors gare à ne pas la garder dans son jeu... 
 

 

Dessinez les cartes comme  
ci-dessus 

Reproduisez ces cartes en 
deux exemplaires sauf le 

mistigri ! 
 

Découpez toutes les cartes 
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Révisions des petits problèmes 

 
 

 

 

 

 

Pour résoudre un problème 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    -  Pour débuter cette nouvelle semaine, vous pouvez commencer par refaire faire à 
votre enfant les problèmes de la semaine précédente en veillant à ce qu’il 
manipule bien les éléments. 

 
    -  Ensuite, Si votre enfant a bien compris vous pouvez  lui proposer les mêmes types 

de problème mais à partir d’images (voir ci-dessous), sans objets à manipuler. 
    ATTENTION : pour aider votre enfant il est vivement recommandé de lui faire suivre 

la petite méthode appelé « Pour résoudre un problème » 

 
    

 

 J’écoute attentivement l’énoncé 

Si je ne comprends pas un mot, j’en demande 
le sens 

J’imagine l’histoire du problème. 
Je cherche ce qui a changé entre le début et 

la fin de l’histoire 

Je  « dessine » l’histoire du problème 

Je  compte ou cherche la solution 

Je  donne la réponse et vérifie qu’elle est 
possible 
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Petits problèmes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

Numéro 1 : cache-cache 

    Déroulement:  

* Reprenez le mur en légo et les personnages de la semaine précédente et reproposez 
quelques problèmes. 
* Vous pouvez ensuite montrer les images ci-dessous à votre enfant. Il doit trouver le 
nombre de personnages cachés mais cette fois ci sans manipuler. 
 

 

 

La classe de luccia 



 
 
 
 

 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Numéro 2 : Les oiseaux 

    Déroulement:  

* Reprenez le problème des oiseaux de la semaine précédente et reproposez quelques 
problèmes. 
* Vous pouvez ensuite montrer les images ci-dessous à votre enfant. Il doit trouver le 
nombre d’oiseaux de l’autre couleur mais cette fois ci sans manipuler. 
Invitez votre enfant à utiliser ses doigts avant de donner la réponse !  
 

 

 

Numéro 3 : Les graines 

    Déroulement:  

* Reprenez le problème des graines de la semaine précédente et reproposez quelques 
problèmes. 
* Vous pouvez ensuite montrer les images ci-dessous à votre enfant. Il doit trouver le 
nombre de graines qu’il donnera à un oiseau mais cette fois ci sans manipuler. 
Invitez votre enfant à utiliser ses doigts pour s’aider avant de donner la réponse !  
 

 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

Numéro 4 : Le gouter de la  princesse 

    Déroulement:  

* Reprenez le problème du gouter de la semaine précédente et reproposez quelques 
problèmes. 
* Vous pouvez ensuite montrer les images ci-dessous à votre enfant. Il doit trouver les 
réponses mais cette fois ci sans manipuler. 
Invitez votre enfant à utiliser ses doigts pour s’aider avant de donner la réponse !  
 

 

 



 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

 
 
 
 
 

 

Numéro 5 : Les billes 

    Déroulement:  
* Liez les petits problèmes suivants à votre enfant et demandez-lui la réponse. 

*  Si cela est encore difficile pour votre enfant, c’est normal et demandez-lui  d’utiliser 
ses doigts pour s’aider. 
 

 

 


