PRINCIPE ALPHABETIQUE MS

Reconnaitre et nommer les lettres de I'alphabet

1) Reprendre toutes les lettres qui ont été construites depuis le début. En poser 4 devant lui qu’il doit nommer.

2) Demander lui de fermer ses yeux puis enlever une lettre. Lui demander de rouvrir les yeux « Quelle est la

lettre manquante ? »

3) Le refaire apres avoir remis la lettre précédemment prise.




DICTEE DE LETTRES

Avant de commencer cette étape n'hésitez pas a regarder la fiche sur la tenue du crayon.
Quand votre enfant écrit une lettre, il doit foujours commencer a I'écrire en partant du haut.

Les lettres vont devoir faire la taille de la bande que vous aurez coupée avant de commencer.
Ecrire une phrase « VIVE LES VACANCES » Pour cela, il faut un crayon a papier et une gomme puis dites-lui :

« Tu vas écrire VIVE LES VACANCES, fais attention a bien commencer tes lettres par le haut et respecte la taille de la
bande. Je vais te dicter les lettres au fur et a mesure ainsi que les espaces :

V—I|-V-E—-espace—L-E—-S—espace—V-A-C—-A-N-C—-E-S»

Si votre enfant ne sait pas écrire une lettre, vous pouvez lui faire un modele pour qu’il le reproduise. La lettre la plus
compliquée est le « S »
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Petit conseil : il vaut mieux faire chaque activité un jour différent afin qu’ils voient les
lettres plus régulierement.




L&A MARCHANDE

1) Ecrire VIVE LES VACANCES puis découper les lettres.

3) Vous étes le marchand de lettres et votre enfant doit venir vous voir pour vous demander les lettres qui lui
manquent en échange d’un jeton « Est-ce que je peux avoir un « V », s’il vous plait ? »

1 lettre = 1 jeton




4) Puis il va déposer sa lettre sous son modeéle.

5) Recommencer tant que votre enfant a des jetons. Il y a 3 jetons en plus car il a droit a 3 erreurs. Le jeu
s’arréte quand il n’y a plus de jetons.

= |l a gagné s'il a toutes les lettres.
= |l a perdu s'il lui manque des lettres.

Merci de votre investissement !
Bonnes vacances !




